Popiste souborova prava v Unixu, piipadné je porovnejte s pravy v jiném OS.

Vzijemna interakce textove orientovanych programi v Unixu - pfesmerovani standardniho vstupu
a vystupu, filtry, ‘ptikaz, xargs.

Zékladni bezpecnostni prostiedky OS - uzivatelska hesla, souborova prava, Sifrovani, elektronicky
podpis.

Popiste referen¢ni model OSI pro architekturu pocitacovych siti.

Vysvétlete zdkladni principy a komponenty Ethernetu (média, topologie, prvky sité, ptistupovy
algoritmus).

Internet Protocol (IP) - zdkladni charakteristika, adresovani, fragmentace.

Transmission Control Protocol (TCP) - charakter sluzeb a princip ¢innosti.

Popiste pouziti jazyka (X)HTML pro vytvareni WWW stranek a prezentaci.

Relacni model dat jako zakladni model pro uklddani dat na technologické tirovni-zékladni
charakteristiky, normalizace

Objektove relacni databaze - objektové paradigma, uplatnéni objektovych ryst v relacni databazi
Datové sklady a datova trzisté - charakteristika a rozdily, ptistupy k navrhu datového skladu,
prehled multidimenzionalnich modelii pro datovy sklad

Multidimenzionalni modelovani - zakladni kroky, bus architektura, typy dimenzi, hierarchii v
ramci dimenzi, atributd dimenzi

Zmény rela¢niho modelu dat pro uziti v oblasti datovych skladl - zékladni typy modelii
(hvézdicové schéma, souhvézdi), odvozené typy modelit)

Charakteristika zakladnich procesii zpracovani dat - OLTP, OLAP, dolovani dat, ETL
Organizovani projektového tymu

Role manaZera projektu

Proces fizeni realizace projektu

Nastroje analyzy podnikovych procest

Vysvétlete pojeti systému s akcentem na interakci jeho komponent a souvisejici pojmy jako samo-
organizace a emergence. Aplikujte takové pojeti v informacni éfe na globalizaci, ekonomii a
management.

Vysvétlete spontaneitu trhu (a jeho zmény), otazky podnikovych strategii a jejich realizace,
rostouci zavislosti lidi na sdilenych "expertizach"

Vysvétlete pojem "komplexity" systému a rozdil mezi jejim porozuménim jako slozitosti a vnitini
vlastnosti systému. Na tomto zéklad¢ porovnejte tvrdé a mekké systémové mysleni (pfistupy) a
uved’te ptiklady vhodnych oblasti aplikace.

Strucné charakterizujte systémové inzenyrstvi a jeho vztah ke tvorbé a implementaci pocitatove
orientovanych IS.

Vysvétlete stru¢né posun v pojeti kybernetiky (od fizeni k principiim samo-organizace). V té
souvislosti charakterizujte zpétnou vazbu, jeji vyznam a rizny charakter (negativni, positivni) a
Co znamena pojem pozorovatel a jak souvisi jeho lloha s procesem uceni se a s povahou
socialnich systému, hospodaiskych organizaci a jejich tfizeni?

Charakterizujte strucné mekké systémoveé pristupy a takové otazky, jako jsou kvalitativni a
kvantitativni aspekty systému a otazka kvantifikace, méfeni a Skalovani. Co znamenaji rizna
pojeti heuristiky pro feSeni problémii a jeho pocitacovou podporu.

Vysvétlete zdsady metodologie mékkych systému a rizna hlediska (CATWOE), ktera znamenaji
odli$né pojeti systému.

Na zakladé posunu moderniho systémového mysleni (a kybernetiky 2. fadu) vysvétlete povahu
informace a znalosti, respektive jejich vzajemny vztah.

Co znamenaji pojmy implicitni a explicitni znalost a procesy socializace a internalizace (adopce)
znalosti? Jaké z toho vyplyvaji diisledky pro ucici se organizaci (zalozenou na znalostech) a pro
znalostni management? Charakterizujte a porovnejte dva hlavni sméry znalostniho mangementu.
Vyvoj pocitacové grafiky

Datové formaty grafiky, jejich specifika a moznosti vyuziti

Programy pro zpracovani grafiky

Vlastnosti zvuku a zvukovych zdznamt



Vyvoj technickych prostredkii zaznamu zvuku

Charakteristiky zvukovych zdznamu (kanaly, frekvence, bitova hloubka)

Datové formaty zvuku, jejich specifika a moznosti vyuziti

Vyvoj technickych prosttedkli zdznamu a zpracovani videa

Charakteristiky videomaterialu (barevné schéma, rozliSeni, framerate)

Datové formaty videa a jejich vlastnosti

Architektura pocitact, klasifikace pocitact - charakteristika, parametry

Zakladni struktura pocitacového systému, kompatibilita (technickd, programova, datova, obsluhy)
Procesory a jejich typy (CISC, RISC), instrukce a instruk¢ni soubor, zpracovani instrukci
PteruSovaci systém, programové skoky

Pocitacové paméti - vnitini (ROM, RAM, CACHE)

Pocitacové paméti - vnéjsi (FD, HD, CD, DVD, pasky, flash, ...)

PocitaCovy interface, zakladni typy, charakteristika, vlastnosti



