EKONOMICKA FAKULTA TUL

STATNICOVE OKRUHY

SYSTEMOVE INZENYRSTVI
A INFORMATIKA
(rocniky 2019-2020 a pozdeji)
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STATNICOVE OKRUHY
SYSTEMOVE INZENYRSTVI A INFORMATIKA

Okruhy jsou formulovany v souladu s povinnymi pfedmeéty teoretického a praktického
zakladu definovanymi akreditaénim spisem pro studenty, ktefi zahgjili studium
v akademickém roce 2019-2020 a pozdéji.

Statni zavérecna zkouska je realizovana formou odborné rozpravy v navaznosti na
zaméfeni diplomové prace a jeji obhajobu. Béhem odborné rozpravy mohou byt
poloZeny otdzky vychazejici ze znalostnich okruhd definovanych nize. Znalostni okruhy
predstavuji kombinaci odbornych ICT dovednosti a predmétl manazerského zakladu.
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PopiSte souborova prava v Unixu, pfipadné je porovnejte s pravy v jiném OS.

Vzajemna interakce textové orientovanych program( v Unixu — presmérovani
standardniho vstupu a vystupu, filtry, ' pfikaz, xargs.

Zakladni bezpecnostni prostfedky OS — uzivatelska hesla, souborova prava,
Sifrovani, elektronicky podpis.

Popiste referencni model OSI pro architekturu pocitacovych siti.

Vysvétlete zakladni principy a komponenty Ethernetu (média, topologie, prvky
sité, pfistupovy algoritmus).

Internet Protocol (IP) — zakladni charakteristika, adresovani, fragmentace.
Transimission Control Protocol (TCP) — charakter sluzeb a princip ¢innosti.
PopisSte pouziti jazyka (X)HTML pro vytvareni WWW stranek a prezentaci.
Data mining, pfinosy, priklady typickych uloh, myty o DM, SW nastroje.
DM projekt, metodologie, faze CRISP-DM

Technologie OLTP vs OLAP, pfiprava dat, datové typy v DM, prediktor, cilova
proménna, datova matice.

Principy pfi modelovani a hodnoceni modell, klasifikace, predikce, shlukovani,
asociacni pravidla.

Rozhodovaci stromy: obecny princip, grafické vyjadfeni, algoritmické doplnky.

Shlukovani: rozdéleni metod a vhodnost pouziti, pfiklady vyuziti v data miningu,
pfedzpracovani dat, hodnoceni podobnosti.

Organizovani projektového tymu.
Role manazera projektu.

Proces fizeni realizace projektu.
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18 . Nastroje analyzy podnikovych procesu.

19 . Vysvétlete struéné posun v pojeti kybernetiky (od fizeni k principdm samo-
organizace). V této souvislosti charakterizujte zpétnou vazbu, jeji vyznam a
rlzny charakter (negativni, pozitivni) a diskutujte zmény, které v systému (a
jeho komplexité) prinasi rekurzivni plsobeni zpétné vazby.

20 . Charakterizujte stru¢né mekke systémoveé pfistupy (kvalitativni a kvantitativni
aspekty systému, méfeni a Skalovani).

21. Vysvétlete zdsady metodologie mékkych systémU a rlizna hlediska (CATWOE),
ktera znamenaji odliSné pojeti systému.

22 . Co znamenaji pojmy implicitni a explicitni znalost a procesy socializace a
internalizace (adopce) znalosti? Jaké z toho vyplyvaji ddsledky pro ucici se
organizaci (zalozenou na znalostech) a pro znalostni management?

23 . \Vyvoj pocitacove grafiky.

24 . Datové formaty grafiky, jejich specifika a moznosti vyuziti.

25 . Programy pro zpracovani grafiky.

26 . Vlastnosti zvuku a zvukovych zaznam(.

27 . Vyvoj technickych prostfedk( zaznamu zvuku.

28 . Charakteristiky zvukovych zaznamU (kanaly, frekvence, bitova hloubka).

29 . Datové formaty zvuku, jejich specifika a moznosti vyuziti.

30 . Vyvojtechnickych prostfedk( zaznamu a zpracovani videa.

31 . Charakteristiky videomaterialu (barevné schéma, rozliSeni, framerate)

32 . Datové formaty videa a jejich vlastnosti.

33 . Architektura pocitacd, klasifikace pocitacl — charakteristika, parametry

34 . Zakladni struktura pocitatového systému, kompatibilita (technicka,
programova, datova, obsluhy).

35. Procesory a jejich typy (CISC, RISC), instrukce a instrukéni soubor, zpracovani
instrukci.

36 . PreruSovaci systém, programové skoky.

37 . Pocitatoveé paméti — vnitfni (ROM, RAM, CACHE).

38 . Pocitatoveé paméti — (FD, HD, CD, DVD, pasky, flash, ...).

39 . PocitaCovy interface, zakladni typy, charakteristika, vlastnosti.



